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ACTIVIDAD UNIDAD DIDACTICA

TITULO: Estrategia pedagdgica por medio de la elaboracion de una cartilla digital para
fortalecer las competencias en educacion financiera y econdmica en los estudiantes del
grado 9° de la Institucion educativa 20 de Julio del municipio de El Bagre

DESCRIPCION DEL USUARIO: los usuarios son los estudiantes de noveno grado cuyas
edades oscilan entre 13 y 15 afos, de estratos 0 y 2 y los docentes de Tecnologia e
informdtica y ciencias sociales.

OBIJETIVO: Disefiar una estrategia pedagoégica por medio de la elaboracién de una cartilla digital
para fortalecer las competencias en educacion financiera y econdmica en los estudiantes del grado
9° de la Institucién educativa 20 de Julio del municipio de El Bagre

JUSTIFICACION: Durante el desarrollo de esta unidad didactica, se pretende que los estudiantes
reconozcan y trabajen sobre cada uno de los componentes de educacién financiera, siendo
considerados de gran importancia para el desarrollo de competencias bdsicas en educacion
financiera.

En esta se abordaran contenidos en temas como el ingreso, gasto, ahorro, crédito e inversion, la
tematica presta especial atencién a los conceptos que utiliza el individuo del comun en el dia a dia
en distintos contextos.

Reconocer estos conceptos son imprescindibles para una buena toma de decisiones financieras, las
cuales se presentan cotidianamente y que aparentemente no revisten mucha importancia, pero que
finalmente tienen alto impacto en las finanzas personales, en las finanzas familiares y aun, en las
finanzas corporativas. Al tener clara esta informacion en la mente de los jévenes, se podra asegurar
qgue Colombia, ya no sera considerada analfabeta financiera, como lo aseguré la ODCE (2003).

A continuacidn, le relaciono el enlace del portafolio donde se encuentra embebida la guia didactica
en el subment unidad didactica del menu Prototipando/Testeando

Enlace portafolio: http://ie20bagre.cecarh.edu.co/

Enlace Unidad Didactica:


http://ie20bagre.cecarh.edu.co/
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PROPUESTA DE UNIDAD DIDACTICA

Identificacion del contexto educativo

Institucion educativa:

Institucién Educativa 20 de Julio

Sector al que pertenece:

Publico X Privado Urbana | x Rural:

Titulo del trabajo de grado

Estrategia pedagdgica por medio de la elaboracién de una cartilla
digital para fortalecer las competencias en educacién financiera y
econdmica en los estudiantes del grado 9° de la Institucion educativa
20 de Julio del municipio de El Bagre

Objetivo General.

Contribuir a establecer habitos y ensefiar a tomar las mejores
decisiones sobre tus gastos, ahorro e inversién

Periodo de implementacion

2 meses

Numero de estudiantes que
participan:

20 estudiantes

Nombre de la guia Didactica

Cartilla digital de educacién financiera y econdmica

Problema a solucionar.

Fortalecer las competencias financieras y econdmicas de los
estudiantes del grado 9° de la Institucidn Educativa 20 de Julio del
municipio de El Bagre, como elemento fundamental para elevar la
calidad educativa, teniendo en cuenta el disefio de una cartilla digital,
guias metodoldgicas y/o recursos digitales con contenidos educativos
financieros
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Presentacion.

Esta unidad didactica surge de Ila necesidad de educar
financieramente a los jévenes estudiantes de media vocacional que
se encuentran cursando el 9° grado de escolaridad; con el fin de
formar ciudadanos conscientes, capaces de tomar decisiones
financieras de manera responsable; ciudadanos con competencias
para el manejo de recursos econdmicos propios y de terceros; de esta
forma la guia espera ayudar a disminuir la vulnerabilidad social y
econdmica de los jévenes que muy pronto se convertirdan en
ciudadanos econédmicamente productivos.

Justificacion.

Durante el desarrollo de esta unidad didactica, se pretende que los
estudiantes reconozcan y trabajen sobre cada uno de los
componentes de educacion financiera, siendo considerados de gran
importancia para el desarrollo de competencias basicas en educacion
financiera.

En esta se abordaran contenidos en temas como el ingreso, gasto,
ahorro, crédito e inversion, la tematica presta especial atencidn a los
conceptos que utiliza el individuo del comun en el dia a dia en
distintos contextos.
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Reconocer estos conceptos son imprescindibles para una buena toma
de decisiones financieras, las cuales se presentan cotidianamente y
gue aparentemente no revisten mucha importancia, pero que
finalmente tienen alto impacto en las finanzas personales, en las
finanzas familiares y aun, en las finanzas corporativas. Al tener clara
esta informacién en la mente de los jévenes, se podra asegurar que
Colombia, ya no serd considerada analfabeta financiera, como lo
asegurdé la ODCE (2003).

SECCION GENERAL

Nombre de la unidad

EDUCACION FINANCIERA

Grado

92 grado

Intensidad horaria semanal

2 horas a la semana

Presentacion de la unidad didactica

Con el disefio y puesta en marcha de esta
propuesta pedagodgica, se pretende que a través
del uso de RED (recurso educativo digital) como
instrumentos de contacto ludico y didactico con
los estudiantes, se logren fortalecer Ilas
competencias en educacion econdmica vy
financiera como una estrategia ligada a la ley
115/94, donde las instituciones educativas tienen
el compromiso de articular la educacion
econdmica y financiera al curriculo. tiene como
propdsito desarrollar en los nifios, nifas,
adolescentes y jovenes los conocimientos, las
habilidades y las actitudes necesarias para la toma
de decisiones informadas y las actuaciones
responsables en los contextos econdmicos vy
financieros presentes en su cotidianidad; asi
mismo incentivar el uso y administracién
responsable de los recursos y la participacion
activa y solidaria en la busqueda del bienestar
individual y social.

Objetivos de Aprendizaje.

. Identificar dentro de los conocimientos
previos o empiricos de los estudiantes del grado 9°
de la institucion educativa 20 de julio si aplican
conceptos de educacidn financiera en sus finanzas
personales o familiares.

. Disefiar una cartilla digital con un plan de
educacion financiera orientada a jovenes entre los
13 y 16 afios que les facilite el entendimiento y la
apropiacién de buenas practicas financieras con
miras a fortalecer la cultura financiera de Ia
comunidad educativa 20 de Julio en estas edades
. Implementar el recurso educativo “cartilla
digital” con juegos interactivos que favorezcan el

— e
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desarrollo de las competencias en educacion
financiera y econdmica en los estudiantes de
noveno grado de la Institucion educativa 20 de
Julio de El Bagre

° Evaluar recurso educativo “cartilla digital
“en el favorecimiento de las competencias en
educacion financiera y econdmica en los
estudiantes de noveno grado de la Institucion
educativa 20 de Julio de El Bagre

Espacio de Comunicacion General. Pagina web 6 curso en moodle

Para llevar a cabo esta propuesta didactica se
disefia y aplica al estudiante una encuesta
diagnéstica, para saber cdmo se encuentran en sus
conocimientos previos con respecto a la educacion
financiera. Se desarrollaran 6 actividades que
posteriormente en el diseio de la cartilla digital se
convertirdn en los médulos que el estudiante debe
lograr o aprobar, resolviendo cada una de las
actividades de reforzamiento y sencillas
Actividades Generales. evaluaciones que se contrastan con los
conocimientos y conceptos reconocidos vy
apropiados. Todo lo anterior, con la finalidad de
para fortalecer las competencias en educacién
financiera y econdmica. Por dltimo, los
estudiantes al desarrollar dicho curso, obtienen un
certificado que le acredita y consta el desarrollo de
dichas actividades demostrando con la propuesta
pedagdgica el cumplimiento del objetivo central
de esta propuesta al desarrollas estas actividades.

SECCION UNIDADES DE APRENDIZAJE.
Competencias a desarrollar:
e Reconoce el origen e historia del dinero
e Identifica conceptos basicos relacionados con la educacion financiera y econémica
e Reconoce los criterios basicos frente a los conceptos de ahorro, gasto, inversion, crédito
e Sienta las bases de una actitud y comportamiento propicios a la toma de decisiones
econdmicas y financieras basicas responsables
Derechos Basicos de Aprendizaje. (DBA)
Facilitar la apropiacion y reflexion en torno a las orientaciones del MEN sobre la EFF y las acciones
requeridas para apoyar la implementacién del Programa en los establecimientos educativos.

Resultados de aprendizaje relacionados.
e Decidir de manera razonaday responsable qué acciones, desde el punto de vista econémico
y financiero, pertinentes para el bienestar personal y familiar
e Administrar racional y eficientemente los recursos econémicos y financieros que las y los
estudiantes tienen a su disposicidn para afrontar los cambios del entorno.
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e Planear las metas de caracter econémico y financiero de corto, mediano y largo plazo que
respondan a las necesidades propias de los estudiantes
Tema 1.
Conceptos claves de educacién financiera
Tema 2.
Uso del dinero
Tema 3.
El Presupuesto
Tema 4.
Ahorro
Tema 5.
Crédito
Tema 6
Conozco las entidades financieras
DESARROLLO DE ACTIVIDADES
ACTIVDAD DE APRENDIZAJE #1

Conceptos claves de educacién financiera

Objetivo.

Introducir en los estudiantes los contenidos temdaticos y conceptos de la educacién econémica y
financiera

Tiempo:

2 horas

Descripcion.

Para el fomento del uso de herramientas de educacion financiera, es importante que los

estudiantes identifiquen, conceptos claves acerca del dinero y el valor que se le da al mismo,

conceptos bdasicos financieros y econdmicos, los cuales a través de una dinamica de visualizacién

de videos, lecturas cortas y talleres, los estudiantes participantes analicen la importancia de estos

conceptos dentro del sistema econdmico, de cémo nace el dinero y como basicamente se le puede

dar el mejor uso a partir de conocer su funcionamiento y las utilidades que se le da dentro de la

sociedad

Recursos.

Internet, correo electrdnico, dispositivo electrénico con conexién a internet: computador, Tablet,
celular. Este ultimo se recomienda usar de manera horizontal para mejor visualizacién

Evaluacion.

Durante el desarrollo de esta actividad los estudiantes visualizaran videos tutoriales e
instruccionales que derivan el reconocimiento de los conceptos claves de la educacion financiera,
para posteriormente desarrollar 2 talleres que daran respuesta a indicadores de desempefio tan
importantes tales como la comprensidn de la importancia del dinero y de la educacién financiera
en la economia para el uso eficiente de la informacion financiera. Para cerrar dicho proceso, se
identifica en una sopa de letras los conceptos financieros.

Tipo de Evidencia. Desempeiio. Conocimiento. Producto
X X X

Criterios de Evaluacion
Reflexidn acerca de la educacidén financiera 60%
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Taller “historia del dinero 30%
Desarrollo de sopa de letras conceptos financieros basicos 10%

ACTIVDAD DE APRENDIZAIJE #2

Uso del dinero

Objetivo.
Promover la comprension y el desarrollo de habilidades para que los estudiantes diferencien entre
lo que les gusta y lo que realmente necesitan.

Tiempo: 2 horas

Descripcion.

Posterior al reconocimiento del origen del dinero, se propone desarrollar una serie de tareas que
permitan que el estudiante se cuestione y contraste sus necesidades frente a lo que le gusta y lo
gue realmente necesita, siendo esto fundamental para usar de manera adecuada los recursos,
especialmente el dinero. De esta manera, el estudiante podrd tomar una decisién acertada de
compra de acuerdo a su necesidad en aras de definir metas claras en el corto, mediano y largo
plazo.

— e

Recursos.
Internet, correo electrénico, dispositivo electrénico con conexion a internet: computador, Tablet,
celular. Este ultimo se recomienda usar de manera horizontal para mejor visualizacion

Evaluacion.

Por medio del uso de los recursos orientadores como presentaciones, pistas, videos y podscast que
apoyan esta fundamentacion, los estudiantes identificaran y se cuestionaran frente las necesidades,
deseos, limitantes y uso del dinero al momento de realizar una compra de un bien o servicio, para
lo cual haciendo uso de un juego interactivo elegirdn entre las diferentes alternativas y de acuerdo
a la pregunta problema planteada, cudles de esos gastos son parte de las “necesidades” y “deseos”
de los individuos al momento de adquirir algo sin descuidar la salud y la superacién en la busqueda
del uso eficiente del dinero.

Evidencias.

Durante el desarrollo de la actividad el estudiante identificard y ubicard en el recurso digital
disefiado, las diferentes alternativas que ofrece el ejercicio planteado, donde podran identificar las
necesidades y gastos de una persona, acorde a los conceptos aprendidos.

Tipo de Evidencia: Desempeiio Conocimiento | Producto
X X X

Criterios de Evaluacion

Pizarra digital de necesidad y deseos 100%

ACTIVDAD DE APRENDIZAIJE #3

El presupuesto

3.1. Mis Ingresos

3.2. Mis gastos

3.3. Mi plan financiero o presupuesto

Objetivo.
Apropiar los conceptos de ingresos y gastos a fin de elaborar un presupuesto

Tiempo: 2 horas

Descripcion.
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Conocer los ingresos y gastos es importante, de lo contrario serd dificil administrar o manejar el
dinero con que uno cuenta, por ello esta actividad pretende abordar, mediante una historia, los
diferentes tipos de ingresos que podemos tener vy, a partir de ello, las y los estudiantes tendrdn la
oportunidad de explorar las diferentes fuentes de ingreso. Ademas, analizaran acerca de cémo
determinar la elaboraciéon de sus pequenos listados para hacer sus gastos segln sus necesidades y
deseos.

Recursos.
Internet, correo electrénico, dispositivo electronico con conexion a internet: computador, Tablet,
celular. Este ultimo se recomienda usar de manera horizontal para mejor visualizacién.

Evaluacion.

Luego de apropiar los conceptos de necesidad y deseos, se brindara al estudiante una serie de
alternativas que permitan elaborar de forma bdsica su panorama financiero, para que facilite la
toma de decisiones y fomente el uso correcto de los recursos. Ademads, los prepara para hacerle
frente a los posibles emergencias, metas y cumplimiento de suenos en el corto, mediano y largo
plazo. De esta forma teniendo en cuenta los tipos de ingresos y gastos, el estudiante ordenars,
fijara metas y objetivos para construir un presupuesto, teniendo en cuenta los pasos mas
importantes de su disefio: conocer, organizar y clasificar, para finalmente registrar.

Evidencias.

Al momento de elaborar un presupuesto el estudiante se enfrenta y se cuestiona frente a lo que
realmente necesita para cubrir sus necesidades y generar excedentes. Y es el presupuesto el recurso
esencial para realmente tomar decisiones acertadas frente a lo que es primordial y base, y, lo que
no, o lo que afecta la estabilidad econémica de una canasta de bienes. Por ello, al estudiante al
elaborar un presupuesto, haciendo uso de la informacién descrita en el ejercicio propuesto,
reconocera acorde a los resultados los limites en un presupuesto.

Tipo de Evidencia: Desempeiio Conocimiento Producto
X X X
Criterios de Evaluacion
Determinacion de mis ingresos 30%
Descripcidn de mis gastos 30%
Elaboracién y registro de un presupuesto 40%
ACTIVDAD DE APRENDIZAIJE #4
El Ahorro
Objetivo.

Determinar la importancia que tiene destinar una parte del dinero percibido al ahorro dentro de la
planificacion financiera

Tiempo: 2 horas

Descripcion.

Hablar sobre los ahorros y cdmo éstos pueden ser beneficiosos en el futuro, cémo y dénde ahorrar,
cuales son algunos de los riesgos y retos de ahorrar, son aspectos importantes para poder planificar
de mejor manera nuestros ingresos tanto para el presente como para el futuro. Cada individuo tiene
diferentes razones para ahorrar. Para ello estaremos realizando un plan de ahorros, con metas de
corto, mediano y plazo, lo que permitird conocer de mejor manera esta herramienta poderosa de
administracién financiera, y diversas actividades que permitan apropiar este contenido tematico.

Recursos.
Internet, correo electrdnico, dispositivo electrénico con conexién a internet: computador, Tablet,
celular. Este ultimo se recomienda usar de manera horizontal para mejor visualizacién-

Evaluacion.
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Dentro de la estructuracién de los objetivos financieros, el estudiante en una tabla predisefiada
anexard informacidn necesaria proponiendo un plan de ahorros, que contiene necesidades en el
corto, mediano y largo plazo, donde se establece a cada requerimiento: el monto necesario (valor
en pesos), cuando se necesita (fecha o periodo), valor necesario de ahorro en la semana o mes,
orden de importancia. Por ello, para lograrlo es clave crear una disciplina, buenos habitos
financieros para generar excedentes para poder invertir, pero por encima de todo concretar ese
plan, o sea, cumplirlo.

Evidencias.

En esta actividad las estudiantes definen el concepto del ahorro y desde las diferentes alternativas
analizan la importancia del ahorro para el cumplimiento de metas, entregando como producto su
plan de ahorro. Adicionalmente, se propone el reto de encontrar 22 palabras dentro de una sopa
de letras digital, cudles son razones importantes para ahorrar en un lapso de 5 minutos.

Tipo de Evidencia: Desempeiio Conocimiento Producto
X X X
Criterios de Evaluacion.
Sopa de letras 40%
Mis metas y plan de ahorro 60%

ACTIVDAD DE APRENDIZAIJE #5

El Crédito

Objetivo.

Identificar qué criterios son los mas relevantes a la hora de asumir una deuda y la importancia de
ser responsable al momento de adquirirla

Tiempo: 3 horas

Descripcion.

Dentro de nuestra vivencia financiera nos encontramos muchas veces con la tentacién o necesidad
de adquirir una deuda, en esta actividad estableceremos la responsabilidad y emociones que implica
contraerla, esto lo realizaremos a través una dramatizacién conceptual que ayudara a comprender
la diferencia entre tener dinero y propio y dinero prestado, analizando las implicancias que conlleva
esta responsabilidad. A todo lo anteriormente expuesto se le conoce como crédito o deuda.
Recursos.

Internet, correo electrdnico, dispositivo electrénico con conexién a internet: computador, Tablet,
celular. Este ultimo se recomienda usar de manera horizontal para mejor visualizacién.

Evaluacion.

Para que los estudiantes comprendan los pardmetros y lineamientos de una deuda, se hace
importante que estos comprenda las diferencias entre adquirir un crédito financiero (banco,
cooperativa) y un préstamo (personas), de esta manera, se deben tener en cuenta los factores que
se deben considerar al momento de asumir una deuda, para ello, se plantearan diversos escenarios
por medio de casos, los cuales permitiran que el estudiante analice y contraste los conceptos
aprendidos, sus implicaciones y cual alternativa es mejor, en pro de mantener sana las finanzas.
Estos casos tendran una serie de preguntas que lo confrontardn con lo aprendido y tendra que
otorgar respuesta frente a la alternativa u opcidn que mds se ajusta a la solucién del caso.
Evidencias.

Se entrega a los estudiantes 4 situaciones de deuda, a partir de la lectura de cada una de estas
descripciones, el estudiante analiza las diversas maneras de adquirir una deuda y los requisitos que
tienen éstas. Entre las diferentes formas de deuda puede hablar de un crédito bancario, préstamo
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de un amigo, de familiares, de un prestamista, etc., para completar y reflexionar sobre la
responsabilidad que implica asumir una deuda. El elegir la mejor alternativa para cada situacién le
otorgara puntuacion hasta cumplir con el 100% de la mejor opcidn para cada deudor.

Tipo de Evidencia: Desempeiio Conocimiento Producto
X X X
Criterios de Evaluacion.
Situacion 1: Elena se presta dinero de un banco para mejorar su negocio. 25%
Situacién 2: Maria se presta dinero de un banco y de un amigo 25%
Situacidn 3: Marta se presta dinero de un banco para la familia 25%
Situacién 4: Daniel se presta dinero de un prestamista, para ser padrino de bautizo 25%

ACTIVDAD DE APRENDIZAIJE #6

Conozco las entidades financieras

Objetivo.
Conocer la estructura del sistema financiero colombiano

Tiempo: 2 horas

Descripcién.

La imagen y rol que han jugado las instituciones financieras en el pasado ha generado cierto
desmérito respecto de la poblacién, los procesos inflacionarios, tasas de intereses elevados y
requisitos poco accesibles, lo cual provocd ciertos mitos y miedos sobre los servicios que nos
pueden ofrecer las entidades financieras. Por ello es importante reflexionar sobre conocer el
funcionamiento y utilidad de este tipo de instituciones dentro de la vida financiera personal y
familiar, esto lo realizaremos a través de una dramatizacion participativa que ayude a comprender
el rol de las instituciones financieras.

Recursos.
Internet, correo electrdnico, dispositivo electrdnico con conexién a internet: computador, Tablet,
celular. Este ultimo se recomienda usar de manera horizontal para mejor visualizacién.

Evaluacion.
Internet, correo electrdnico, dispositivo electrdnico con conexién a internet: computador, Tablet,
celular. Este ultimo se recomienda usar de manera horizontal para mejor visualizacién.

Evidencias.

Se presentaran diversas imagenes de logos, tarjetas débito y crédito, opciones y alternativas de
servicios, de diversas entidades financieras, donde los estudiantes contrastaran y elegiran a qué
tipo de entidad financiera corresponde, y qué tipo de producto o servicio equivale a la imagen. De
esta forma lograran conocer los entes financieros, asi como sus productos, en pro que a futuro al
acceder a estos servicios basicamente conozcan su finalidad.

Tipo de Evidencia: Desempeiio Conocimiento Producto
X X

Criterios de Evaluacion.

Por medio de un recurso digital los estudiantes podran a través de una serie de alternativas
identificar algunas de las entidades que integran el sistema financiero Colombia, tanto asi como
algunos de sus productos y servicios mas comerciales

Tipo de Evidencia: Desempeiio Conocimiento Producto
X X

Criterios de Evaluacion.
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Conociendo el sistema financiero 50%
Conociendo los productos y servicios financieros 50%

5.2 COMPONENTE TECNOLOGICO.

Para laimplementaciéon y ejecuciéon de esta unidad didactica se utilizara la plataforma digital Moodle
(MOOCS), con una propuesta de curso autogestionable, el cual integrara recurso de herramientas
digitales para evaluar de manera activa y participativa como Educaplay, Kahoot, Genially, Canva,
Quizzis, Padlet, para la propuesta de las actividades interactivas, lidico — pedagdgicas.

Todos estos recursos con importantes para el diseio, desarrollo y presentacion de la cartilla digital,
ya que sus caracteristicas de interactividad, ludica, didactica, acceso y suavidad frente al consumo
e datos, visualmente atractiva para los jovenes, sencilla de comprender y ademas con multiples
alternativas de uso; permiten apoyar el recurso digital integral que propone esta investigacién. El
uso de los recursos mencionados, son una forma eficaz de no solo entregar los elementos basicos
que pretende el reconocimiento de los conceptos de educacién financiera y econdmica, sino que
este se integre a lo que el adolescente actualmente usa y es el aprendizaje a través de elementos
interactivos que llamen su atencidén y se concentren en obtener un resultado, lo que hace la sana
competencia de este formato en la medida que avanzas en las actividades.

Componente pedagdgico

e Plataforma e-learning MOODLE: Acorde a la pagina de Moodle, 2022, esta es una
plataforma de aprendizaje disefiada para proporcionarle a educadores, administradores y
estudiantes un sistema integrado unico, robusto y seguro para crear ambientes de
aprendizaje personalizados. Disefiado para soportar tato la ensefianza como el aprendizaje,
es mundialmente reconocido, facil de usar, es gratis (no tiene licenciamientos), flexible,
personalizable, acondicionable a los requerimientos de quien la usa

Componente tecnolégico - Herramientas digitales

e Educaplay: De acuerdo con Arias,2015, Educaplay es una plataforma web que le permite a
los docentes crear diferentes tipos de actividades educativas multimedia, mediante
diferentes escenarios o actividades tales como crucigramas, sopa de letras, adivinanzas,
dictados, entre otras), es una plataforma para la creacidon de actividades educativas
multimedia, caracterizadas por sus resultados atractivos y profesionales. Esta orientada a
crear una comunidad de usuarios con vocacién de aprender y ensefar divirtiéndose. Brinda
diversas posibilidades para que profesionales de la enseflanza puedan instalar en la
plataforma su propio espacio educativo online, donde llevar a otro nivel de participacion las
clases. Todos los recursos educativos desarrollados por Educaplay pueden integrarse con
LMS a plataformas de e-learning, facilitando el acceso de esta a otras plataformas.

o Kahoot: permite crear quiz o test rapidos donde los estudiantes pueden participar en el
concurso usando su moévil o PC. Y al final del juego, se mostrara el ranking de los mejores
jugadores

e Quizzis: Esta plataforma gratuita de gamificacion habilita a los docentes la creacion de test
on line asi como su envio a los alumnos mediante su navegador web. Para su edicidn, cuenta
con dos modalidades, en vivo y en casa. Tras su cumplimentacion, el profesor recibe un
informe con los resultados de cada alumno y de la clase, con los que dictaminar los puntos
a mejorar.
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Padlet: Padlet es un muro donde nuestras alumnas y alumnos escriben, suben sus trabajos, tareas
y archivos en general. Ademds, es una herramienta muy potente para trabajar de manera
colaborativa. Una interfaz muy sencilla y muy cdmoda

5.2.1 Competencias Tecnoldgicas.
Objetivo.

Contribuir a establecer habitos y ensefar a tomar las mejores decisiones sobre tus gastos, ahorro e
inversion

Estrategias.
e Capacitar a los estudiantes frente al uso de los recursos y herramientas digitales asociados
a la cartilla digital
e QOrientar y capacitar a los estudiantes frente al reconocimiento de los conceptos bdsicos de
educacion financiera y econémica por medio de la lidica y el juego
e Disefar actividades y secuencias didacticas para fortalecer las competencias en educacion
financiera y econdmica

Alcance.

Fortalecer las competencias financieras y econdmicas de los estudiantes del grado 9° de la
Institucion Educativa 20 de Julio del municipio de El Bagre, como elemento fundamental para elevar
la calidad educativa, teniendo en cuenta el disefio de una cartilla digital, guias metodoldgicas y/o
recursos digitales con contenidos educativos financieros

Tiempo.

8 horas a razén de 1 hora por semana durante 2 meses.

5.2.2 Diseio de las Actividades
Actividad de aprendizaje # 1. Conceptos claves de educacion financiera
Descripcion del desarrollo de la actividad

Para el fomento del uso de herramientas de educacion financiera, es importante que los
estudiantes identifiquen, conceptos claves acerca del dinero y el valor que se le da al mismo,
conceptos basicos financieros y econdmicos, los cuales a través de una dindmica de visualizacidn
de videos, lecturas cortas y talleres, los estudiantes participantes analicen la importancia de estos
conceptos dentro del sistema econdmico, de cémo nace el dinero y como basicamente se le puede
dar el mejor uso a partir de conocer su funcionamiento vy las utilidades que se le da dentro de la
sociedad.

Por ello, desarrollara 2 talleres que daran respuesta a indicadores de desempefio tan importantes
tales como la comprension de la importancia del dinero y de la educacién financiera en la economia
para el uso eficiente de la informacidn financiera. Para cerrar dicho proceso, se identifica en una
sopa de letras los conceptos financieros.
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Reflexion acerca de la educacion financiera 60%
Taller “historia del dinero” 30%
Desarrollo de sopa de letras conceptos financieros basicos 10%
Taller 1:

Haciendo uso de Kahoot, los estudiantes reflexionaran acerca de los conceptos vistos en el trayecto
de la unidad frente a la educacién financiera y econémica.

Figura 1.

Taller 2:
Historia del dinero

Los estudiantes otorgardn respuesta al siguiente taller, para lo cual se hara uso de educaplay

Observe el video “historia del dinero” y responda

a. éQué es el dinero?

b. ¢Qué cosas compramos con el dinero?

c. ¢Cémo nace el dinero?

d. éQué es el trueque? Observe las diferentes opciones e identifiquelo en su representacion
grafica

e. ¢Cudl era la condicion para que se diera el trueque?

f éA qué se le llamé el sistema de intercambio? Identifique el dibujo que lo representa

g. éDe dénde proviene el nombre de salario?

h ¢Cuéndo y donde aparecieron las primeras monedas?

éDe qué material eran las primeras monedas?

éQuiénes inventaron las monedas de papel?

¢Cudles son las diferentes formas de pago que hay en el mundo?
¢Qué es la revolucion financiera?

educaplay

Figura 2.
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Sopa de letras de conceptos financieros
En este mismo recurso digital Educaplay los estudiantes identificaran conceptos bdasicos de
educacion financiera y econémica para su apropiaciéon y dominio

SOPA
FINANCIERA

OBIETIVO: Bl d aprende a identificar los
basicos financieros.
1. En l= siguient= 30pa de leras, encoenta 9 ténminos ocultos

clajninjoinjsiviofsiniajalerjolalc]ajnirio
gUlLLULOuEDUuLLLOUuEOns
BOOURCOUNOLUDROOBNDDS
OO UDEEEDOEULNEGUEULDE
Flilrlalniaiwiolniniofifnjafaleinmitir]t
SISTAIRILInIMIAIRIAINI R VIDIAIn] I JO]SI0N
BUGooRououoooogouuGoao
SIS s IelonialmlRo]alalvinfa]v]s]s
T julxlsinlnfcriwlsialsiolw]ein]niclTh
gouoopoDosLDugaguEos
SlajuinimiviAininicivjolniajoin|altiv
olnlifalalzln]vinlaiulatclv]alnfciale
alafnininicialolviolvfrivlsfrialrinmialy
alwloli[vjolelnjcialsioimis]alx]viols
ais(elnlsfufalslviain]vls [ATATS -

Figura 3.

Actividad de aprendizaje # 2. EL Uso del dinero
Descripcidn del desarrollo de la actividad

Posterior al reconocimiento del origen del dinero, se propone desarrollar una serie de tareas que
permitan que el estudiante se cuestione y contraste sus necesidades frente a lo que le gusta y lo
gue realmente necesita, siendo esto fundamental para usar de manera adecuada los recursos,
especialmente el dinero. De esta manera, el estudiante podra tomar una decisidon acertada de
compra de acuerdo a su necesidad en aras de definir metas claras en el corto, mediano y largo
plazo.

Durante el desarrollo de la actividad el estudiante identificara y ubicara en el recurso digital Padlet,
las diferentes alternativas que ofrece el ejercicio planteado, donde podran identificar las
necesidades y gastos de una persona, acorde a los conceptos aprendidos.

Pizarra digital 100%
Haciendo uso de unos post it o adhesivos digitales similares a la figura 5, los estudiantes en la pizarra

digital ubicaran en columnas acorde a las opciones entregadas, las necesidades y deseos de acuerdo
a lo aprendido en la unidad
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TARIETA PARA EL CELULAR | TRANSPORTE

Figura 5.

Actividad de aprendizaje # 3. El presupuesto
3.1. Mis Ingresos

3.2. Mis gastos

3.3. Mi plan financiero o presupuesto

Descripcidon del desarrollo de la actividad

Conocer los ingresos y gastos es importante, de lo contrario sera dificil administrar o manejar el
dinero con que uno cuenta, por ello esta actividad pretende abordar, mediante una historia, los
diferentes tipos de ingresos que podemos tener y, a partir de ello, las y los estudiantes tendran la
oportunidad de explorar las diferentes fuentes de ingreso. Ademas, analizaran acerca de cémo
determinar la elaboracidn de sus pequefios listados para hacer sus gastos segln sus necesidades y
deseos.
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Luego de apropiar los conceptos de necesidad y deseos, se brindard al estudiante una serie de
alternativas que permitan elaborar de forma basica su panorama financiero, para que facilite la
toma de decisiones y fomente el uso correcto de los recursos. Ademas, los prepara para hacerle
frente a los posibles emergencias, metas y cumplimiento de suefios en el corto, mediano y largo
plazo. De esta forma teniendo en cuenta los tipos de ingresos y gastos, el estudiante ordenarj, fijara
metas y objetivos para construir un presupuesto, teniendo en cuenta los pasos mas importantes de
su diseiio: conocer, organizar y clasificar, para finalmente registrar.

Al momento de elaborar un presupuesto el estudiante se enfrenta y se cuestiona frente a lo que
realmente necesita para cubrir sus necesidades y generar excedentes. Y es el presupuesto el recurso
esencial para realmente tomar decisiones acertadas frente a lo que es primordial y base, y, lo que
no, o lo que afecta la estabilidad econémica de una canasta de bienes. Por ello, al estudiante al
elaborar un presupuesto, haciendo uso de la informacidon descrita en el ejercicio propuesto,
reconocera acorde a los resultados los limites en un presupuesto.

Para dar respuesta a estos 3 recursos de validacidon de saberes en Genially, se disefia un recurso
digital que contiene los conceptos y datos necesarios para resolver los ejercicios acerca de:

Determinacion de mis ingresos 30%
Descripcion de mis gastos 30%
Elaboracién y registro de un presupuesto 40%

Interactive

.

Collaborative

Figura 6.
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DETERMINANDO MIS INGRESOS

MOMBRE:.......c.cc s sceveniscevee e TIEMPOE

Tipos de ingresos: Monto Bs.

Ingresos fijos: (siempre)

Ingresos variables: (no siempre) Monto Bs.
Ingresos inesperados o de una sola vez Monto Bs.
TOTAL INGRESOS

Figura 7.
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Elabora tu presupuesto paso a paso
Utiliza a siguiente plantils:

19888889 e80881

Ingresos mensuales s
b Salario 7,100
Salario de otros miembros 0
de la farnilia
P Negoco familiar: venta 500
de zapatos por catdlogo
Otros ingresos 0
Total ingresos mensuales 7,600
Gastos mensuales s
P Pagode crédito hipotecario o renta 2,130
P Predial y mantenimiento 500
P Agua, luz, teléfono y gas &00
= Colular 400
P Alimentacion 2,000
P Vestido v calzado 350
b Escuela 500
= Transporte 500
P Diversidn 200
P Pago de otros créditos (tarjetas, tv, etc) 400
B Otros gastos 0
Total gastos mensuales 7.580
Figura 8.

Actividad de aprendizaje # 4. El Ahorro
Descripcidon del desarrollo de la actividad

Hablar sobre los ahorros y cémo éstos pueden ser beneficiosos en el futuro, cdmo y donde ahorrar,
cuales son algunos de los riesgos y retos de ahorrar, son aspectos importantes para poder planificar
de mejor manera nuestros ingresos tanto para el presente como para el futuro. Cada individuo tiene
diferentes razones para ahorrar. Para ello estaremos realizando un plan de ahorros, con metas de
corto, mediano y plazo, lo que permitird conocer de mejor manera esta herramienta poderosa de
administracion financiera, y diversas actividades que permitan apropiar este contenido tematico.

Dentro de la estructuracién de los objetivos financieros, el estudiante en una tabla predisefiada
anexara informacidn necesaria proponiendo un plan de ahorros, que contiene necesidades en el
corto, mediano y largo plazo, donde se establece a cada requerimiento: el monto necesario (valor
en pesos), cuando se necesita (fecha o periodo), valor necesario de ahorro en la semana o mes,
orden de importancia. Por ello, para lograrlo es clave crear una disciplina, buenos habitos
financieros para generar excedentes para poder invertir, pero por encima de todo concretar ese
plan, o sea, cumplirlo.

En esta actividad las estudiantes definen el concepto del ahorro y desde las diferentes alternativas
analizan la importancia del ahorro para el cumplimiento de metas, entregando como producto su



t MAESTRIA EN te
uhivErsEEa . EEESeE®
de Cartagena Universidad de Cartagena APLICADOS A LA s—o—) O C».

Fundada en 1827 , . .. . ., EDUCACION-—@—»
Maestria en Recursos Educativos Digitales Aplicados a la Educacion

plan de ahorro. Adicionalmente, se propone el reto de encontrar 22 palabras dentro de una sopa
de letras digital, cuales son razones importantes para ahorrar en un lapso de 5 minutos.

La sopa de letras estara dispuesta en el recurso Educaplay y en Moodle se ubicara la tabla con Ia
informacidn necesaria para dar respuesta a las metas de ahorros en cada uno de los plazos
establecidos, el estudiante elegira la mejor alternativa

Sopa de letras 40%

Mis metas y plan de ahorro 60%

MIS METAS Y PLAN DE AHORROS

MONTD

MONTD CUANDO SE ORDENM DE
METAS DE AHORRO MNECESARIO POR
MECESARIO | MECESITA SEMANA O MES IMPORTANCIA

Corto plazo

Figura 9.
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Figura 10.

Actividad de aprendizaje # 5. El Crédito

Descripcidon del desarrollo de la actividad

Dentro de nuestra vivencia financiera nos encontramos muchas veces con la tentacién o necesidad
de adquirir una deuda, en esta actividad estableceremos la responsabilidad y emociones que
implica contraerla, esto lo realizaremos a través una dramatizacién conceptual que ayudara a
comprender la diferencia entre tener dinero y propio y dinero prestado, analizando las implicancias
gue conlleva esta responsabilidad. A todo lo anteriormente expuesto se le conoce como crédito o
deuda.

Para que los estudiantes comprendan los parametros y lineamientos de una deuda, se hace
importante que estos comprenda las diferencias entre adquirir un crédito financiero (banco,
cooperativa) y un préstamo (personas), de esta manera, se deben tener en cuenta los factores que
se deben considerar al momento de asumir una deuda, para ello, se plantearan diversos escenarios
por medio de casos, los cuales permitirdn que el estudiante analice y contraste los conceptos
aprendidos, sus implicaciones y cudl alternativa es mejor, en pro de mantener sana las finanzas.
Estos casos tendran una serie de preguntas que lo confrontaran con lo aprendido y tendra que
otorgar respuesta frente a la alternativa u opcidon que mas se ajusta a la solucién del caso.
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Se entrega a los estudiantes 4 situaciones de deuda (estudio de casos), a partir de la lectura de cada
una de estas descripciones, el estudiante analiza las diversas maneras de adquirir una deuda y los
requisitos que tienen éstas. Entre las diferentes formas de deuda puede hablar de un crédito
bancario, préstamo de un amigo, de familiares, de un prestamista, etc., para completar y reflexionar
sobre la responsabilidad que implica asumir una deuda. El elegir la mejor alternativa para cada
situacion le otorgard puntuacién hasta cumplir con el 100% de la mejor opcidn para cada deudor.

Situacién 1: Elena se presta dinero de un banco para mejorar su negocio. 25%
Situacidn 2: Maria se presta dinero de un banco y de un amigo 25%
Situacidn 3: Marta se presta dinero de un banco para la familia 25%
Situacidn 4: Daniel se presta dinero de un prestamista, para ser padrino de bautizo 25%

Situacion 1: Elena presta dinero de un banco para mejorar su negocio.

Elena tiene un negocio en el mercado y prestd dinero del banco, para surtir su
negocio, un dia sus amigos Juana y Diego, la invitan a ir de paseo a una feria en
un municipio cercano, el paseo no tiene nada que ver con su negocio, ademas,
Elena sabe que ese dia vende mucho mas que otros dias y si decide ir con sus
amigos podria perder a los clientes regulares que confian en su servicio. ¢ Qué
haria?, i Qué deberia hacer? § Qué pasaria si va a la feria? y ¢ qué pasaria si decide
trabajar en su negocio?

Situacion 2: Maria presta dinero de un banco y de un amigo.

Maria tiene necesidades de prestar dinero y adguiere una deuda en el BANCO y
también de su amigo Pedro, pero a la hora de pagarle al banco y al amigo, Maria
se da cuenta gue no le alcanza el dinero porque gasto mucho en sus deseos,
entonces ella decide no pagar al amigo porgque ella piensa que él la puede esperar
y no le da mucha importancia, en cambio el banco no espera. éQué harian?

Figura 11.
Actividad de aprendizaje # 6. Conociendo las entidades financieras
Descripcidon del desarrollo de la actividad

La imagen y rol que han jugado las instituciones financieras en el pasado ha generado cierto
desmérito respecto de la poblacion, los procesos inflacionarios, tasas de intereses elevados y
requisitos poco accesibles, lo cual provocéd ciertos mitos y miedos sobre los servicios que nos
pueden ofrecer las entidades financieras. Por ello es importante reflexionar sobre conocer el
funcionamiento y utilidad de este tipo de instituciones dentro de la vida financiera personal y
familiar, esto lo realizaremos a través de una dramatizacidn participativa que ayude a comprender
el rol de las instituciones financieras.

Se presentaran diversas imagenes de logos, tarjetas débito y crédito, opciones y alternativas de
servicios, de diversas entidades financieras, donde los estudiantes contrastaran y elegiran a qué
tipo de entidad financiera corresponde, y qué tipo de producto o servicio equivale a la imagen. De
esta forma lograran conocer los entes financieros, asi como sus productos, en pro que a futuro al
acceder a estos servicios basicamente conozcan su finalidad.
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Por medio de un recurso digital quizzis los estudiantes podran a través de una serie de alternativas
identificar algunas de las entidades que integran el sistema financiero Colombia, tanto, asi como
algunos de sus productos y servicios mas comerciales

Conociendo el sistema financiero 50%
Conociendo los productos y servicios financieros 50%

C!UIZIZZ Q Buscar en la biblioteca de Quizizz Bi

GISELA ECHAVARRIA
SESION CON INSTRUCTOR APRENDIZAJE SIN SINCRONIZACION
Cuenta Basic

Empezar un examen en vivo © Asignar deberes

Obtenga una prueba
Saper gratis

=5 preguntas & Ocultar respuestas B Vista previa
® Crear
@ 1. Elecridn miiltiple @ 30segundos @ 1 punto
@ Explorar Q. ¢ Cual es la estructura del sistemna financiero colombiano?

opricnes de respuesta

it Mibiblioteca

@ Instituciones, activos y mercados financieros @ Intermediarios, activos y mercados financieros
@  Informes @ Fondos de pensiones y establecimientos de credito
bsd Clases
@ Austes [ 2. Eleccién maltiple (© 30 segundos @ 1 punto
N Q. Fogafin promueve cinco mecanismos como soluciones a los problemas de solvencia
~  Més

opciones de respuesta

@ verdadero @ Falso

Figura 12.
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